STUuDlO COWUTER CLUB HALLE * SOFTWAREI NFO *

GRAFI K BASI C V.32 * ANLEI TUNG  *

Der Basic Interpreter V.3.2 belegt den Adressbereich 4000-
5FFFH, Speicher ab 60F7H nax. 40646 Bytes free. Version 3.2
wird von Kassette gel aden oder kann als EPROM ei ngeset zt
werden (Modul 1). Betriebssystemist Monitor V.8/9.

ELEMENTE VON BASI C

Ei nfache Variable :

G ei t komma XY +-9.40396 E-39 bis +-1.70141 E+38 und O
Zei chenkette XY$ 0 bis 255 Zeichen

X ist ein Buchstabe (A bis Z), Y Buchstabe oder ZzZiffer (O
bis 9). Variabl ennanen k| nnen auch | {nger als 2 Zeichen sein,
es werden nur die 2 ersten bewertet! Variabl ennanen dirfen
kei ne Kommandonanmen enthalten, z.B. TOR=1 ergi bt SN ERROR
(enthalt OR und TO.

Fel der

Di nensi on nuneri sches Feld Zei chenkettenfel d
1 XY('5) XY$( 6)
2 XY(7,8) XY$( 2, 8)

Fel der bis 11 El emente kdnnen ohne D nensi oni erung verwendet
wer den, groRere Fel der am Anfang Mt DI M di nensi oni er en.

Qperatoren :

+ Addi ti on oder Verkn}pfung von Zei chenketten
Subt rakti on oder Vorzeichen

Mul tiplikation

Di vi si on

Pot enzi er ung

S~ % 1

Logi sche und Ver gl ei chsoperatoren :

= gl eich

<> ungl ei ch

< kl ei ner als

> gro6Rer als

<= kl ei ner oder gleich
>= gr 6Rer oder gl eich
NOT | ogi sche Negati on
AND | ogi sch UND

OR | ogi sch ODER

Di e | ogi schen Operationen wirken bitwei se auf 16-Bit-Integer-
zahl en, Zahl enbereich von 32768 bis -32767



Konmmandos
(D e Konmandos werden anhand von Bei spielen erlautert)

GRAFI K

Raster - Gafik :

Der Bildschirmwird in 8192 Bildpunkte unterteilt (128 x 64)
Jeder Bil dpunkt kann gesetzt, rickgesetzt und getestet wer-
den.

SET (X,Y) SET (63, 31) setzt Punkt in Bildmtte
RESET (x,Y) RESET (A, B)
PO NT (x,Yy) PO NT (0, 0) testet |inks oben

x=0 Bis 127; y=0 bis 63

Pseudo - Gafik :

Die 128 G afi kzei chen (2K-ZG kodnnen verschi eden ei ngeset zt
werden. I nnerhal b von Zei chenketten entsprechend der Zeichen
(Gafik-Taste dricken). Weiterhin mttels CHR$(x) (x=128 bis
255) oder Uuber POKE.

Start Beenden BASI C :

Neustart uUber # b (CR); Warnstart (Programre bl ei ben erhalten)
uber #r (CR). Bei Neustart wird der freie Speicherbereich
ermttelt und angezeigt.

BYE Sprung in den Monitor

Pr ogr anmei ngabe und Anderung :

NEW Basi cprogramm | dschen

AUTO aut omati sche Erzeugung der Zeil ennummern

RENUMBER10, 50, Nummeriert die Zeilen 10 bis 50 neu, neue
200,5 Zeile 200 Abstand 5

LI ST 200 Li stet Programm ab Zeile 200, Abbruch LIST
mt STOP (Ctl.+R)

LI NES 5 Ausgabe von jeweils 5 Basiczeilen des LIST-
Konmandos

Pr ogr ammander ungen (Editi eren)

Der konfortable Bildschirmeditor erfordert kein spezielles
Konmmando. Programméanderungen / Korrekturen kénnen beliebig
vor genommen wer den, indem nach LIST der Kursor an die betref-
fende Stelle bewegt wird (Kursortasten) und anschli efRend
editiert wird (Editiertasten). Ubernahme der neuen Zeile nit
(CR). Editier-/Kursortasten siehe Mnitoranleitung Seite 1.

Zusat zl i che Tastenfunkti onen :
al.+R STOP Lauf endes Progranmm unt er brechen
atl.+S BREAK  Abbruch
BREAK/ NM  BREAK  Break/ Abbruch auch in MODE1 und be



CSAVE/ CLQAD wi r ksam

Funkti onst asten :

.+ T LIST + (CR
al.+ U RUN + (CR
al.+V CLOAD' " + (CR)

cl.+ W CSAVE
4 weitere Funktionstasten (Cl.+X - CIl.+[) werden mt Pro-
granm ' F1- F8 KEY' bel egt. Siehe Befehl KEY.

Bei der K7659-Tastatur |iegen STOP, BREAK und di e 8 Funktions-
tasten in der oberen Rei he (Fl-F10).

Programstart und Fortsetzung :
RUN RUN 50 Start ei nes Basicprogramres, ab Zeile 50
CONT Unt er br ochenes Programm fortsetzen (nach STOP)

Ext er nspei cherung Progranm :

CSAVE" Nane" Spei chert das Basi cprogramm auf Kassette,
Nane 1-16 Zeichen

CLOAD" Narre" Ladt ein Progranm von Kassette

Spezi el | e Kommandos :
CLEAR 500, - 16384 Reserviert 500 Byte fur Strings, obere RAM
G enze 49152

CLEAR Léscht Vari abl enspei cher

NULL 60 Ausgabe von 60 Dunmyzei chen nach jeder
Zeile (Syncronis.)

W DTH 16 Lange der Ausgabezeile (Standart 255)

TRON Ei nschal ten Kontrol |l nodus (Auflistung PZ)

TROFF Ausschal ten Kontrol | nodus

Anwei sungen
LET XY=Austruck Wertzuwei sung, LET kann entfallen

Ei ngabe :
| NPUT" Text " ; X, X$ Schrei bt Text und wartet Ei ngabe Zahl,
Zei chenkette, "Text"
DATA 88, OHM "A B"Wertliste fur READ, Wert mit Leerzeichen
i n Anf Uhrungszei chen!

READ X, X$ Zuor dnung der DATA-Werte zu X, X$
RESTORE 100 DATA- Zei ger auf Zeile 100 setzen
| NKEY X$ Tast at ur abf rage (ohne ENTER)

Pr ogr ammabl auf

GOTO 200 Unbedi ngt er Sprung PZ 200

ON K GOTO 100, 10 Sprung nach K-ter Stelle

GOsuUB 4000 Sprung in UP

RETURN Riuckkehr aus UP



ON K GOSUB 20,30 Sprung in UP an K-ter Stelle
| F B=4 THEN X=3 Wenn Bedi ngung erfullt, werden Anwei sungen
hi nter THEN ausgef thrt

FOR I1=A TO B Schl ei f enanwei sung von A bis B, Schrittweite
STEP 2 nach STEP
NEXT | Ende der Progranmschleife
STOP Unt er bri cht Progranm
Ausgabe :
CLS Loscht Bil dschirm
PRI NT" A="; A G bt "A=" und den Wert von A auf Schirm aus,

Sem kol on al s Trennzei chen fortl auf ende Aus-
gabe, Komma Tabel |i erung

TAB( N) Fortset zung Ausgabe ab N

SPC(N) gi bt N Leerzei chen aus

POS( 0) liefert aktuelle Kursorposition

LOCATE (S, 2) Kursor nach Spalte S, Zeile Z

SOUND X, Y Tonausgabe X= Tonl d&nge, Y= Tonhdhe

Ext er nspei cherung Daten :

CSAVE* " Nane" Spei chert Feld unter Nane auf Kassette
CLOAD* A$ Ladt Feld mit Ubereinstimenden Nanmen in A$

von Kassette. Programm nmufd i dentisch sein
zu SAVE (nicht editieren)

Komment ar

REM ' Komment ar'  Erl &ut erungen zu Programren

Hartwar eorienti erte Anwei sungen/ Funktionen :

PEEK (A) Liest ein Byte von Adresse A

PCKE A, B schrei bt B nach Speicherplatz A

DEEK (A) Li est Speicherplatz A und A+l

DOKE A, | schrei bt | nach Speicherpl & ze A und A+l
CALL A Ruft Maschi nenunt er programm ab Adresse A
CALL* 1F0O dto. ab Adresse $1F00 Hexadezi ma

USR ( B) Maschi nenunt erprogramm mt Wert tGber gabe,

Adresse nach $6004/ 05

I NP (K) Li est ein Byte von Port K

QUT K, B gi bt Byte B uUber Port K aus

VWAI T K, B1, B2 Wartet auf aktuellen Wert an Port K
FUNKTI ONEN
Nuneri sche Funktionen :

ABS ( X) absol uter Betrag

I NT (X) ganzzahl i ger Antei

SAN (X) Vor zei chenf unkti on

SR (X Quadr at wur ze

EXP (X Exponenti al f unkti on

LN (X) Nat arlicher Logarithnus



RND ( X) Zuf al | szahl

SIN (X Si nus (X i m Bogenmal)
Cos (X Cosi nus "

TAN ( X) Tangens "

ATN ( X) Ar cust angens "
Zei chenket t enf unkti onen :

CHR$ (X) Zei chen zu ASCI | - Code X
ASC ( X$) ASCl | - Code zu ersten Zei chen
von X$

STR$ (X) Formt X in Zeichenkette
VAL ( X9$) nuneri scher Wert von X$
LEN ( X$) Anzahl der Zeichen in X$
LEFT$ (AS$, X) ersten X Zeichen von A$

R GHT$ (A%, X) | et zten X Zei chen von A$
MD$ (AS$, X Y) Y Zeichen von A$ ab X

Nut zer f unkti onen :

DEF FN Y (X) Definiert Nutzerfunktion Y(X)
=X-4* X

FN Y(A) liefert Funktionswert Nutzerf. Y(X
Argunent X=A

Spezi el | e Funkti onen :

FRE (0) Frei er Arbeitsspeicher in Byte
FRE("") Frei er Zei chenkettenspei cherbereich
KEY Akt uel | e Bel egung der Funkti onstasten
MODE Wechselt Zeichensatz ZG ( GRAFI K- AC1)
MODE 0O Zei chensatz 1 G afi knodus

Bef ehl e wi rken auf Hardwareerweiterung
4/ 8K ZG, ohne Erweiterung ist standig
G af i knodus, MODE und MODE O ohne W rkung.

MODE 1 FAST- Mbdus des Basicinterpreter, Arbeits-
geschw ndi gkeit des nachf ol genden Programm
ca. doppelt

MODE 2 SLOW Modus, normal e Arbeitsgeschw ndi gkeit

10 INKEY A$ : IF A$=""THEN 10 Abfrageschl ei fe Tastatur

Anf Uhrungszei chennodus :

Das Ei nti ppen von Anf Uhrungszei chen bew rkt abwechsendes Ein-
bzw. Ausschal ten des Anf}hrungszei chennodus. | m Anf Uhrungs-
zei chennodus werden di e Funktionen der Kursor- und Steuer-
tasten (Siehe Monitoranleitung Tabelle Seite 1) nicht ausge-
fahrt, sondern als G afiksynbole in der Zeile dargestellt.

Di e Nut zung des Anf thrungszei chennodus in Bil dschirnausgabe-
anwei sungen (PRI NT) ernbglicht somt die Aufnahne von Steuer-
zeichen in die Zeichenkette. Di ese Steuerzeichen werden erst



mt RUN ausgefihrt. Somt ist eine weitere w rkungsvolle
Bi | dschi rngest al tung gegeben!

Ver knipfung von Basi cprogramen (Merge)

CLOAD | adt Basi cprogranme hinter bereits im Speicher stehende
Programme, somt ist vor jedem neuen Laden NEW ei nzugeben.
Sol I en nehrere Basi cprograme ei ngegeben werden,ist das nach-
fol gende Programm mit hdheren Zeil ennummern zu versehen (Um
nunerieren mt RENUMBER). Nach dem Laden ei nes weiteren Pro-
gramm i st 0 REM ei nzugeben, damt di e Basiczeiger gesetzt
werden. AnschlieBend ist LIST und RUN nbgli ch.

Laden Progranme anderer Basicinterpreter

Programme der Basic-Interpreter V.1.1 bis V.2.0 kénnen uber
das Programm ACLOADER geladen werden wund sind sofort

| auf f &hi g.

Programe der KC85/87 und 10K-Z1013-Interpreter kénnen uber
KC SAVE/ LOAD V. 2 gel aden werden (Frage Conpiler mt J be-
statigen, nach Laden von Z 1013 Zei ger Uber OREM set zen).
Abwei chende Token koénnen uUber TOKEN- COVPI LER geé&ndert werden.

CLOAD/ CLOAD*

Uber CLOAD sind weiterhin auch Maschi nenprogramme, uber
CLOAD* Maschi nendat ei en | adbar (Turbo- Tape). D ese werden

i m Gegensatz zu Basi cprogramen an i hren origi nal en Adress-
berei ch gel aden. Nanen auch als String: CSAVE A$; CLOAD A$.

RS234/ V. 24

Die V.24 Schnittstelle erndglicht u.a. die Ansteuerung eines
Druckers und die Kopplung mt weiteren Conputern zwecks dir-
ekt er Ubernahme von Basi cprogranmmen.

Uber POKE S nach Adresse 6176 sind die Ubertragungswerte

ei nzustell en (Baudrate, Stopbits,Paritéat. Siehe Mnitoranlei-
tung Seite 8).

Drucker ein: PRI NT CHR$(24) Drucker aus: PRI NT CHR$(25)
Ei nl esen z. B. ei nes Basicprogramm tUber V.24 von anderen Com
puter: POKE 6177,18. Die Eingabe erfolgt jetzt statt Tastatur
Uber V.24 Ei ngabe. Abschlul3 vom externen Gerat mt Wert 25
(Schal tet zurick auf Tastatur) oder Taste BREAK/ NM bet ati gen

Joysti k- Abfrage

Di e Spi el hebel abfrage erfordert ein kurzes Maschi nencode-
Unt er programm wel ches am Anfang des betreffenden Programm
I n den Speicher gepokt w rd.

10 DATA 205, 180, 14, 50, 255, 24, 201

20 FOR 1=6392 to 6398: READ A: PCKE |, A: NEXT



Bei sp. Spi el hebel abfrage : 200 CALL*18F8: A=PEEK(6399)

Der erhal tene Funktionswert in Aist von der Stellung des
Spi el hebel s abhé&ngi g:

Ruhest el  ung A=0, oben A=1, unten A=2, links A=4, rechts A=8
Feuer knopf A=16.

SOUND : SOUND X, Y (X, Y 0...255)

Er nbgl i cht di e Tonerzeugung uUber 7 Cktaven (ca.240 Hz bis 20
kHz) . Tonl &nge ca. 1l sec bei X=30, 35 nsec X=0. Chne Paraneter
akusti sches Klingel signal. Tonausgabe uUber Horkapsel Tasten-

piep (AClL PIQ BO LLC2 Pl O1/B6).

a=440, 4 h=494,4 c=522,7 d=588,7 e=658,7 f=699,0 g=782,0
Y AC1 :140 125 118 104 93 87 78
Y LLC2 : 210 187 176 156 139 131 116

Funkti onst ast en:

Di e Bel egung aller 8 Funktionstasten erfol gt am ei nfachsten
Uber Progranm ' Funkti onstasten'. Kann aber auch Uber Monitor
erfol gen, die Tabelle steht imRAM ab Adresse $1F81. ASCI| -
Code der Funktion mit 00 abschlielBen, nax. 64 Zeichen pro
Tast e.

Codi erung der Zeichen :
St euer zeichen : Siehe Mnitoranleitung Seite 1
Al phanuneri sche Zei chen entsprechend dem ASCl | - Code

Weitere Sonderzeichen :
$5B A, $5C O, $5D U, $5E Pfeil oben(Potenz), $7B &, $7C 0,
$7D U, $7E B, $7F Kursorsynbo

G afi kzei chen :

Di e Codi erung und Darstellung entspricht KC87 und Z1013. Eine
Bi | dschi rndarstel lung in Tabel |l enform Zuordnung Taste-G afik
er nogl i cht das Programm GRAFI K- TASTATUR

Fehl er mel dungen :

?xx Error (in Zeile nn)

BS Fel del enent aul3er hal b di nensi oni erten Bereich aufgerufen
DD Fel d nmehrfach di mensioniert

FC unzul assi ger Funkti onsauf r uf

I D Fehl erhafte Direkteingabe

MO Qperant fehlt

NF Variablen in FOR NEXT Schleife fehlerhaft

QD zu wenig Daten fir READ

OM Basi cspei cher zu klein far nachste Operation
OV Uberl auf Ergebnis groRer 1.70141E38

SN Synt ax Fehl er



RG RETURN ohne GOSUB

UL Zeil ennummer existiert nicht

/ 0 unzul assige Division durch O

CN Programmfortsetzung mttels CONT war nicht noglich

LS String |l anger als 255 Zei chen

OS Stringspeicher zu klein

ST String zu | ang oder zu konpl ex

TM Typenunvertréglichkeit (String - Zahl)

UF Funktion nicht definiert

LD Load Fehl er infol ge RAM Fehl er

xxLD Load- Fehl er infol ge Bandfehler, xx Anzahl der fehler-

haften Bl 6cke

?Redo fromstart Fehlerhafte I NPUT - Ei ngabe

Extra ignored Zu viele Werte zu I NPUT, zul &ssi ge
Werte ignoriert

COPYRI GHT

G afi k-Basic-Interpreter V.3.2 wrde unter Verwendung des

St andart kern des Nascom 8K-Basic (C) 1978 M crosoft entw ckelt
(C 1988 by E. Ludwig, Str.d.Befreiung 8, Halle, 4070

(Vom ACl ausgel esen und entsprechend Original-Bildschim
formatiert von Norbert Z80-Nostal gi ker 05/2009)



